
  

自分スイカ割り
概要
スイカ視点で自分を探してスイカ割りを行う競技．
自分で自分を攻撃する楽しみがある．

競技
プレーヤ１はヘッドマウントディスプレイに表示さ
れたスイカ視点の映像を頼りにスイカを割に行く．
プレーヤ２はスイカの乗った移動ロボットを操作
し，割れないように逃げ回る．
割られるまでの時間と刀を振り下ろした回数で得点
を決める．

フィールドの大きさ：10m四方
プレーヤ数：2名
対戦時間：3－5分
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